«Ψηφιακή Τέχνη και Cartoon»
Nίκος Bεργίτσης

Η εποχή που τα κινούμενα σχέδια έπρεπε να σχεδιάζονται με σινική μελάνη στις ζελατίνες και, στη συνέχεια, να βάφονται με πινέλα και μπογιές πέρασε τόσο γρήγορα, όσο το πάτημα ενός κουμπιού που επάνω έχει γραμμένα τα ψηφία "Del" ή "Delete"… Η ψηφιακή εικόνα, όμως, δεν είναι απλώς μια πιο γρήγορη διαδικασία. Είναι μια διαφορετική διαδικασία, τα αποτελέσματα της οποίας έχουν επίπτωση και στο περιεχόμενο των cartoon. Έτσι, τα σημερινά cartoon δεν είναι πλέον ίδια με αυτά που γίνονταν λίγα χρόνια πιο πριν. Αν είναι καλύτερα ή χειρότερα, θα το ξέρουμε μετά το τέλος της συζήτησης. Το μόνο που μπορούμε να πούμε από τώρα είναι ότι σίγουρα θα είναι διαφορετικά. Πολύ διαφορετικά…
