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Παρουσιάζεται μια σύντομη επισκόπηση των βασικών τεχνολογιών που επικράτησαν και χρησιμοποιούνται σήμερα στην παραγωγή στατικής και κινούμενης τρισδιάστατης εικόνας, καθώς και ορισμένες από τις νέες τεχνολογίες και μεθόδους που διαμορφώνουν σήμερα το σκηνικό και την εξέλιξη στην παραγωγή της συνθετικής εικόνας.
Οι τεχνολογίες που περιγράφονται καλύπτουν όλη τη διαδρομή της δημιουργίας ενός εικονικού κόσμου και της αποτύπωσης σε ψηφιακή εικόνα, από τη διαδικασία εισαγωγής δεδομένων κίνησης και μορφής αντικειμένων μέχρι την απεικόνιση εφέ και την προσομοίωση συμπεριφοράς των συνθετικών χαρακτήρων και κόσμων. Έμφαση δίνεται στις τεχνικές της μοντελοποίησης/απεικόνισης με μοντέλα πολλαπλών αναλύσεων, στη σκελετική αναπαράσταση και κίνηση χαρακτήρων και στις διαθέσιμες δυνατότητες για απεικόνιση ρεαλιστικών γραφικών πραγματικού χρόνου. Τέλος, γίνεται αναφορά στην ελληνική πραγματικότητα σχετικά με τη χρήση των παραπάνω τεχνολογιών για την παραγωγή εικαστικού περιεχομένου.
